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Introducéo

Para a construcédo deste projeto de pesquisa, partimos das ideias de concepcéo do
ensino de Historia ao longo do tempo, assim percebe-se que 0 ensino de Historia se centra
no professor, na lousa, nos livros didaticos, nas atividades e nas avaliagdes de rendimento,
no qual os estudantes ficam no final processo de ensino e aprendizagem e nao sao
protagonistas na criagdo do conhecimento historico. Destas constatacdes elencamos
questionamentos para problematizar o ensino de histéria. E possivel aprender Historia a
partir de jogos? A tecnologia auxilia na aprendizagem historica? Partindo destes
pressupostos objetivamos neste projeto a problematizacdo do ensino de historia e a
possibilidade de aprendizagem por meio de jogos

Para a organizacdo do projeto partimos dos contributos de Lee (2006), no qual
indica que para as abordagens praticas de pesquisas sejam exitosas é preciso que elas
estejam calcadas em um conceito de literacia historica, nas palavras do pesquisador é
necessario o uso de [...] um conceito valido de literacia historica para esbocar os diferentes
elementos na educacao [...] Um conceito de literacia histérica que oferece uma agenda de
pesquisas que une o trabalho passado com novas indagacdes (LEE, 2006, p. 148).

Munidos deste conceito de literacia historica, partimos para o uso da plataforma
Minecraft, no qual trata-se de um jogo eletrdnico de sobrevivéncia e criatividade, em que
0 jogador determina o destino do jogo, o jogador também pode construir e explorar um
mundo de blocos, coletando recursos, construindo ferramentas e enfrentando adversarios.
A partir desta plataforma propomos a construcéo de um feudo, um dos pilares do sistema

feudal.

Metodologia
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Para a construcdo deste projeto, participaram os estudantes do 9 ano “A”, da
escola estadual Fernando Correa, com idade entre 13 e 14 anos, no qual foram
organizados 10 grupos com trés estudantes. Depois da organizacdo dos grupos partimos
para o desenvolvimento do jogo, sempre partindo da perspectiva da relevancia para o
ensino de Histdria. Posto isso, usamos o jogo Minecraft para a construcdo de um feudo,
base do sistema feudal. Com isso precisou-se de um aprofundamento do contetdo, para
isso partimos, entdo, de fontes imagética, textuais e de literatura especializadas para a
reconstrucdo de uma aprendizagem do passado a partir da tecnologia, em que o0s
educandos criam seu préprio mundo representando este periodo, organizagao, economia,
cultura, resultando em uma aprendizagem significativa e autbnoma.

As fontes historicas para a construcdo do feudo s@o provenientes do livro didatico,
literatura especializada, nas plataformas google, youtube dentre outras.

O projeto se consolidou em etapas, em que a primeira foi a teodrica para a
sustentacdo e criagdo do jogo, no segundo momento fizemos o download do jogo
Minecraft, no terceiro momento, os educandos se organizaram em grupos para a
construcdo do mundo, com isso a intencdo era o compartilhamento dos avancos dos
grupos, trocas de ideias, de davidas e estratégias para o enriquecimento do mundo no
Minecraft, este processo aconteceu no ambiente da sala de aula com os demais colegas e
o professor. E o Gltimo momento foi a apresentacédo do jogo.

Para o compartilhar da experiéncia com 0s outros estudantes da escola, fez -se
necessario a gravacao do jogo e explicacdo das etapas de construcdo do mundo feudal,

para que posteriormente crie um canal no youtube e poste o video para ser compartilhado.

Figura 1.
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A imagem retrata a entrada do feudo.
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igura 2.

A imagem retrata as plantacdes ao entorno do castelo feudal
il =/ i

Figura 3.
A imagem retrata uma visao panoramica do castelo feudal

Resultado e Analise

A construcdo do mundo no sistema feudal consolidou-se no ato da pesquisa, 0
qual tornou-se um instrumento fundamental no desenvolvimento da autonomia do
estudante e da atividade. Segundo Lee (2006, p.147) “a pesquisa € necessaria para que
nos permita entender as ideias que estruturam as relagcdes dos alunos com o passado e 0s
tipos de passado que eles tém acesso. Simultaneamente devemos tentar desenvolver
abordagens praticas que construam nosso conhecimento das ideias dos alunos e os tipos
de passado aos quais tém acesso. Pesquisa e pratica devem andar juntas com o
desenvolvimento do curriculo e com a contribuicdo dirigida por professores em estudos
pilotos em pequena escala.”

Identificamos que cada grupo comecou o seu trabalho de maneira diferente, alguns
comecgaram a construir o mundo feudal a partir da muralha, outros pelo castelo, outros

pelas plantagdes e vilas etc. Os grupos que apresentaram o trabalho com antecedéncia,
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proporcionaram a possibilidade de dialogar mais com o0 educador e para 0
compartilhamento de ideias e mais opinides sobre os trabalhos. Segundo Brand&o (2000)
de um modo geral, pesquisas de cunho qualitativo exigem a realizacdo de entrevistas ou
depoimento, neste contexto expomos trés relatos de estudantes que participaram do
projeto.

“Acredito que a inclusdo de jogos como o Minecraft, o estudante se interessa mais
pelo assunto e isso faz com que a curiosidade aumente e a busca por conhecimento
também” Estudante 1.

“Podem ajudar, para aprendermos melhor sobre as constru¢des das épocas que
consequentemente vao ajudar a entender melhor como cada situacdo ocorria, também
pode ajudar a entender as classes sociais por exemplo da Idade Média e como eram
divididas cada classe social” Estudante 2.

“Os jogos semelhantes a Minecraft ddo a oportunidade de construir arquiteturas e
modelos sociais especificos presentes ao longo da histdria, como a sociedade e arquitetura
medieval, romana, grega etc. Estudante 3. A partir, destes relatos entendemos a

viabilidade desta metodologia para o fortalecimento da aprendizagem histérica.

Consideracoes Finais

A criacdo do periodo feudal na plataforma Minecraft auxiliou a aprendizagem
historica deste periodo histérico de maneira pratica, isto €, como ocorria a divisdao do
feudo, das classes sociais, 0s modos de producédo, as casas, as florestas, as plantaces, a
criacdo de animais, casa do senhor feudal, castelos, mapas.

Os estudantes em geral relatam que gostariam gue ocorresse mais vezes esse tipo
de interacdo, pois aprenderiam melhor. Também sugerem a expansao do jogo para outras
turmas e que possam interagir virtualmente seus mundos, criando um jogo coletivo em
que possam competir e conquistar recursos para ampliar seu territério. Outra ideia
sugerida foi a de que os educandos que ja compreendem a organizacao do jogo possam
trabalhar coletivamente cooperando e ensinando outras a turmas a desenvolver o mesmo

trabalho na escola.
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Palavras-chave: Ensino de Histéria. Aprendizagem historica. Games-minecraft.
Feudalismo. Feudo
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